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RT/PISF/CTD/007-13

RELATORIO TECNICO

1. ASSUNTO

Realizagdo da Oficina de Educomunicagdo: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de
informagdes e imagens), no Territério Indigena Pipipa, localizado nos municipios de Ibimirim e

Floresta, no estado de Pernambuco.

2. DADOS GERAIS

Programas Inter-Relacionados: Programas de Comunicagdo Social, de Educa¢ao Ambiental e de
Apoio aos Povos Indigenas (itens 03, 04 e 12) do Projeto Basico Ambiental (PBA) do Projeto de

Integracdo do Rio Sdo Francisco com Bacias Hidrograficas do Nordeste Setentrional (PISF).

Publico-Alvo: Moradores do Territério Indigena Pipipa, nos municipios de Ibimirim e Floresta, no

estado de Pernambuco.
Carga hordria: 04 horas.
Data: 21 de fevereiro de 2013.

N2 de Participantes: 33.

3. INTRODUCAO

O Programa de Desenvolvimento das Comunidades Indigenas, item 12 do Projeto Basico
Ambiental do Projeto de Integracdo do Rio Sdo Francisco com Bacias Hidrograficas do Nordeste
Setentrional - PISF, contempla as etnias Trukd, Kambiwa, Pipipa e Tumbalald, com o objetivo de
viabilizar uma convivéncia sadia e proveitosa entre a populacdo indigena, o empreendimento e
0 meio ambiente, permitindo que os povos indigenas possam garantir seus territdrios, melhorar
as condicoes de sobrevivéncia e manter sua cultura e tradicoes, beneficiando-se do

empreendimento, assim como o restante da populacdo (ndo-indigena) da regido.

Em consonancia com as acoes previstas pelo Programa, o Ministério da Integracdo Nacional

promoveu a realizacdo dos Estudos Etnoecolégicos das etnias indigenas beneficiarias do PISF.
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3. INTRODUCAO

Esses estudos possibilitaram a identificagdo de suas caracteristicas histdricas, culturais e
econdmicas, potencialidades, relagdes de uso dos espacgos territoriais, dentre outros aspectos

gue subsidiaram o planejamento das demais acdes a serem desenvolvidas com esses povos.

Em 2007, foram realizadas reunides entre representantes do Ministério da Integra¢ao Nacional -
MI, Fundac¢do Nacional do indio — FUNAI e das referidas etnias, para identificacio de suas
respectivas demandas. Em 2011, ocorreram reunibes para atualizacdo de informacdes e
repactuacao das ac¢des acordadas em 2007. A partir desses acontecimentos, o Programa de
Desenvolvimento das Comunidades Indigenas (item 12 do PBA do PISF) foi reestruturado
atendendo aos anseios atuais das etnias, passando a denominag¢do de “Programa de Apoio aos

Povos Indigenas”.

Em 2012, a FUNAI apresentou suas considera¢des favoraveis a execu¢ao do Programa de Apoio
aos Povos Indigenas, que tem como objetivo promover o desenvolvimento de acdes
relacionadas a implantacdo de infraestruturas, regularizacdo fundidria e capacitacdes em
organizagao social e gestdao produtiva que proporcionem aos povos indigenas Truka, Kambiwa3,
Pipipa e Tumbalalda, melhores condi¢bes de vida, autonomia socioecondmica e ambiental, de

modo a compensar possiveis impactos indiretos decorrentes da instalagao e operacao do PISF.

Com a reestruturacdo, o Programa foi dividido em dois subprogramas: o Subprograma de Apoio
aos Povos Indigenas e o Subprograma de Capacitagdo em Organizacdo Social e Gestdo
Produtiva. O Subprograma de Apoio aos Povos Indigenas tem como objetivo viabilizar a
implantacdo das infraestruturas necessdarias para otimizar os fatores relacionados a condigdo de
vida dos povos indigenas. O Subprograma de Capacitacdo em Organizacdo Social e Gestdo
Produtiva tem como objetivo oportunizar a possibilidade das etnias se tornarem agentes de
transformacdo social capazes de interagir de forma propositiva nas realidades interna e
externas de suas aldeias, por meio de acbes de formacdo, bem como constituir grupos de

trabalho para a continuidade das a¢des educativas e empreendimentos coletivos.

Para execucdo das capacitacdes junto aos povos indigenas, foi elaborada uma Proposta
Integrada considerando as interfaces e o didlogo construtivo entre os Programas de Apoio aos

Povos Indigenas, Educagcdo Ambiental e Comunicac¢do Social (itens 12, 04 e 03 do PBA do PISF).
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3. INTRODUCAO

Essa proposta contempla 05 (cinco) fases: Fase | - A¢do Diagndstica; Fase Il - Formacdo de
Agentes Socioambientais; Fase Ill - Organizagao Socioambiental; Fase IV - Projetos Produtivos e
Ambientais e; Fase V - Culminancia das Acdes: Semindrio de Apresentacdo dos Projetos
Elaborados. As fases sdao permeadas pela pedagogia da alternancia, com atividades tedricas e

praticas, realizadas pelos participantes.

A Fase correspondente refere-se a Formacao de Agentes Socioambientais que é constituida por
06 (seis) oficinas, divididas em 02 (duas) tedricas, Educomunica¢do: Tedrica | e Tedrica I, com
carga horaria de 8 horas cada e 04 (quatro) tematicas, sendo na sequéncia: Tematica | -
Elaboracdo de Ferramentas Colaborativas; Tematica Il - Praticas Comunicacionais (Coleta de
informacdes e imagens); Tematica Ill - Andlise dos dados coletados em campo e; Tematica IV -
Producdo de Ferramentas, com carga horaria de 4 horas cada. A metodologia visa a composi¢ao
de um coletivo socioambiental com missdo de elaborar campanha educativa com temas
demandados pela comunidade, utilizando-se ferramentas de comunica¢do para sensibilizacao e

envolvimento dos indigenas.

Nesse contexto, este relatdrio apresenta o desenvolvimento da Oficina de Educomunicacdo:
Tematica Il - Praticas Comunicacionais (Coleta de informacdes e imagens) realizada no Territério

Indigena Pipipa, localizado nos municipios de Ibimirim e Floresta, no estado do Pernambuco.

4. OBIJETIVO

Realizar a Oficina de Educomunicacdo: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de
informacdes e imagens), com a finalidade de construir de forma coletiva ferramentas midiaticas

gue possam colaborar nos processos educomunicacionais comunitarios.

5. METODOLOGIA

A metodologia da Oficina de Educomunicacdo: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de
informacdes e imagens) foi estruturada em 03 (trés) momentos distintos, porém relacionados
entre si, conforme detalhamento apresentado no Roteiro Didatico: Educomunicacdo: Tematica

Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de informacdes e imagens) (Anexo |), sendo eles:
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5. METODOLOGIA

. Atividade 01 — Por tras da camera.

De modo a simular a rotina de um set de gravacgdo, os participantes sao divididos conforme os
grupos definidos na oficina anterior para elaborar as atividades que serdo desenvolvidas pelos

seus respectivos setores. Os facilitadores distribuirdo os grupos seguindo a ordem abaixo:

a. Equipe de pesquisa: Apresentard o roteiro para os facilitadores que analisardo a coesao
da narrativa. Em seguida, os pesquisadores indicardo os personagens da histdria que serdo
entrevistados, os pontos escolhidos que servirdo de cenario para gravacao, bem como horario
ja predefinido, as roupas e os elementos necessarios que deverdo evidenciar o tempo em que

se passa a historia.

b. Equipe técnica: Em posse dos equipamentos de audiovisual, a equipe deverd apresentar
para os facilitadores e demais equipes os aparelhos que serao utilizados para capta¢do do audio
e imagem, levando em consideracao a capacidade de armazenamento, o tempo e a qualidade

da filmagem.

c. Equipe de Produg¢do: Com base nas informac¢des apresentadas no roteiro, a equipe
deverd indicar o tipo de producdo a ser feita para compor o cenario de gravacdo. Além disso,
deverd indicar os nomes dos personagens para posterior agendamento de grava¢ao, bem como

as roupas que a serem utilizadas por eles e os objetos que compordo o cenario.

d. Equipe de Montagem: Esta equipe ficara responsavel por tomar nota das informacgdes
apresentadas, armazenar e organizar as imagens que serdo gravadas, a fim de facilitar e

aperfeicoar as buscas futuras dos materiais produzidos.
Ao final das apresentacdes serd exibido o video aula “Plano”.
Il. Atividade 02 — Luz, Camera, Agao.

Apds apresentacdo das atividades, as equipes técnica, de pesquisa e de producdo percorrerao os
lugares escolhidos para as primeiras locacGes, a fim de avaliar o ambiente cenografico e o
ambiente para captacdo do audio. Durante a visita, os facilitadores apresentardo algumas
técnicas de captacdo de imagens e som, com a explanacdo sobre os enquadramentos,

movimentos de cameras, bem como os cuidados especiais que devem ser observados durante
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5. METODOLOGIA

as gravaclGes nas areas internas e externas tais como: luz, barulhos, dentre outros. Os
facilitadores deverdo, ainda, orientar os participantes a produzir materiais necessarios para a
captacdo de audio, como a construcdo de uma haste para inserir um microfone suspenso,
simulando o microfone “boom”, frequentemente utilizado em produgdes audiovisuais. Em
seguida os facilitadores orientardo os participantes a confeccionar rebatedores de luz utilizando

placas de isopor branco, papel aluminio e cola.

J& a equipe de montagem, orientada pelos facilitadores, dard inicio aos testes no programa

Windows Movie Maker.

Por fim, apds o desenvolvimento das supracitadas atividades, as equipes deverdo relatar suas

impressdes, percepcdes e dificuldades encontradas.
Ill. Atividade 03 — Avaliagao e Encerramento

A atividade serd encerrada com uma confraternizacdo entre os facilitadores e participantes,
quando ocorrer um momento de reflexdo sobre os conhecimentos adquiridos durante as
atividades da oficina. Em seguida sera realizada avaliacao da oficina utilizando-se questionarios
individuais, preenchidos pelos participantes, com questdes relativas aos materiais utilizados,

alimentacao, qualidade das informacgdes, local e a atividade de forma geral.

6. DESENVOLVIMENTO DOS TRABALHOS

6.1. Mobilizacao dos Participantes

Durante reunido realizada entre representantes do Ministério da Integragao Nacional (Ml), CMT
Engenharia e da etnia Pipipd, no dia 03 de outubro de 2012 (ATA/PISF/CTD/026/2012), definiu-
se que a mobilizacdo dos indigenas, bem como a definicdo do espaco fisico para a realizacdo das
oficinas, seria responsabilidade do cacique Valdemir Amaro Lisboa. Assim, no dia 19 de fevereiro
de 2013, realizou-se contato telefénico com o Cacique para confirmar o desenvolvimento da

atividade na data prevista.
6.2. Oficina

A Oficina de Educomunicacdo: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de informacdes e
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6. DESENVOLVIMENTO DOS TRABALHOS

imagens) foi realizada no dia 21 de fevereiro de 2013, na Escola Municipal Tiburcio Lima,
localizada na Aldeia Faveleira, no municipio de Floresta - PE, com carga horaria de 4 horas,
contando com a participacdo de 33 (trinta e trés) moradores da etnia indigena Pipipa (Anexo IlI:

Lista de Presencga de Participantes).

A oficina teve inicio com a contextualizagdo do processo de capacitacdo desenvolvido nas
oficinas anteriores, com énfase nas informacdes repassadas anteriormente sobre gravacdes de

videos. Em seguida, os facilitadores apresentaram os objetivos da oficina e seu cronograma.
a) Atividade 01 — Por tras da camera.

Apds o resgate de informacdes, o facilitador solicitou que os participantes dos grupos das
equipes de Pesquisa, Técnica, Producdo e Montagem, formados nas oficinas anteriores, se
agrupassem para executar a atividade, simulando um set de filmagem. Inicialmente foi
concedido 15 minutos para que todas as equipes discutissem entre si o que foi feito durante as
atividades de alternancia, compreendidas entre uma oficina e outra, tendo para cada grupo um

facilitador disponivel para eventuais duvidas e direcionamentos.

Passado o tempo determinado, a equipe de Pesquisa foi a primeira a se apresentar, pois
somente a partir do roteiro elaborado por eles que as demais equipes poderiam iniciar as suas
acdes. Em posse das anotagcdes em uma cartolina, a equipe informou como foi realizada a
pesquisa e o levantamento de informagdes que perpassa o tema “TERRA E AGUA”, escolhido
pela etnia. A Sra. Francisca, integrante da equipe de pesquisa, que ficou responsdavel pela
elaboracao do Roteiro, relatou que: “tirei um dia para ir a casa de Dona Rosena e Dona Lurdes e
ouvir as historias e escrever o roteiro demorou um pouco, mais do que tinha imaginado”. Diante

disso, enfatizou que para realizar qualquer trabalho é necessario esforco e dedicacgao.

Em seguida iniciou a leitura do roteiro previamente elaborado, indicando os personagens, a
época em que se passa a histéria, entre os anos 1960 até 2013, os pontos escolhidos para
gravacao e outros elementos necessdrios para evidenciar na narrativa do documentdrio, as
dificuldades vivenciadas pelos moradores mais antigos, no periodo da seca de 1960, até os dias
atuais. A Sra. Francisca destacou alguns elementos, necessarios no momento da filmagem,

como forma de retratar com veracidade a realidade da época, a exemplo do jumento, animal
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6. DESENVOLVIMENTO DOS TRABALHOS

utilizado pelos indigenas para transportar dgua; o pote, objeto que servia para armazenar agua

e era carregado pelas mulheres, em cima da cabega, dentre outros.

J4 os personagens da histdria foram escolhidos conforme a sua experiéncia de vida, dos mais
antigos aos mais novos, de acordo com a época do acontecimento. Para isso, a equipe de

pesquisa elencou as seguintes histdrias, apresentadas no quadro abaixo:

Quadro 01. Resultados da apresentacdo da Equipe de Pesquisa.
Grupo de Pesquisa
Componentes: Maria de Lourdes, Maria Roseno, Rosalia, Maria Francisca, Valdemir, José Hildo, Lourival,
Expedito
Historias do Roteiro Caracteristica

Necessitava de um jumento e um pote; e a dificuldade de

Histéria de Dona Maria Roseno .
acesso a agua;

Foi em 1960, retrata a falta de agua no local, com a
Histéria de Dona Adélia presenca de apenas um po¢o; o pogo era distante e a agua
era salgada e iam buscar no jumento;

Dificuldade para as familias com a falta de agua e

Historia de Dona Rosalia . ~
alimentagao;

Historia de Gerdncio Filho do Pajé, Indicado pelo cacique para falar da histdria

da etnia;
Em 1960 tiravam 4gua do croata, e a roupa era feita de
Histéria de Dona Maria de Lourdes saco e o cal¢ado era a terra e os espinhos, dormiam no
chao;
Serra Negra Lutas, conquistas, rituais e cultura.

A equipe Técnica, em posse de equipamentos predefinidos, foi orientada a estudar os tipos de
enguadramentos e planos apresentados na apostila entregue durante a atividade (Anexo Il
Apostila - Vamos fazer um filme?). Os facilitadores sugeriram a equipe que a partir do que
estava sendo apresentado comecassem a visualizar as cenas, os tipos de enquadramento e

plano apropriado para cada cena.

A equipe de Producdo, como exercicio preparatorio para sua atuacao, elencou alguns itens que
devem ser providenciados para as gravacbes, como comida e agua, que deverdo ser
disponibilizados a toda equipe técnica. J4 os participantes/personagens de mais idade, estes
necessitardo de maior atencdo e cuidados como cadeiras, sobrinhas e toalhas para garantir
maior conforto durante o longo tempo disponivel para gravacao. Foi reforcado pelos

facilitadores que todos os objetos que compordao o cendrio serdao de responsabilidade da

Jde Integracac 7
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6. DESENVOLVIMENTO DOS TRABALHOS

Producdo, como o jumento, o pote, as latas, as roupas feitas de saco, os frutos da Caatinga.

A equipe de Montagem, comumente ligada a rotina do set de gravacgao, sé iniciara os trabalhos
apos a captacdo de audio e imagem. No entanto, no dia da atividade, eles deverdo dar inicio aos

primeiros contatos com o programa Windows Movie Maker, com a orientagdo de um facilitador.

Antes de finalizarmos esta atividade, os representantes do Ministério da Integracdo Nacional,
acompanhado dos técnicos do Nucleo de Licenciamento Ambiental do IBAMA de Recife,

fizeram-se presentes na Oficina, com uma breve explanacao sobre o objetivo da visita.

Por fim, foi exibido o video “Aula Plano” sobre os tipos de planos utilizados durante a captacao
de imagens, enquadramentos e termos técnicos, a fim de subsidiar a equipe Técnica e os

participantes.
b) Atividade 02 - Luz, Camera, Agao.

Com base na atividade anterior, os integrantes das equipes de Pesquisa, Técnica e Producao
iniciaram as primeiras captacdes de imagens na darea externa, em um local semelhante ao
proposto no roteiro. Apds capturar as primeiras imagens, a equipe Técnica foi orientada a
buscar o melhor angulo, bem como os elementos que compdem o cenario. Os facilitadores
solicitaram que os responsaveis pela captacao de imagens ficassem atentos as expressoes faciais
dos entrevistados, utilizando-se das técnicas sobre os planos de captacdo, indicados na apostila,

como o plano detalhe, plano médio, plano geral, dentre outros.

A equipe de Producdo foi orientada no sentido de manter o local de gravacdo limpo, sendo
necessario retirar todos os elementos dispensaveis no cendrio e ndo indicado no roteiro,
também observar quanto a postura do entrevistado, as roupas utilizadas e também procurar
manter o entrevistado em um local confortavel, enquanto a equipe técnica discute o melhor

enguadramento das cenas a serem gravadas.

A equipe de Montagem permaneceu em sala com o facilitador responsavel por transmitir as
nocdes basicas sobre o programa Windows Movie Maker e explicacdes sobre os videos gravados
anteriormente pela equipe técnica. Na oportunidade, foi possivel testar no computador alguns

comandos, como exemplo, cortes de video, audio e animacgdes.

p
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6. DESENVOLVIMENTO DOS TRABALHOS

Quando as outras equipes retornaram para a sala, o facilitador apresentou o video produzido

como teste feito pela equipe de montagem, validando a agilidade e aten¢do dos participantes.

Para finalizar a atividade, o facilitador apresentou as gravacdes realizadas no dia, chamando a
atenc¢do para a iluminagdo, roupas, cores, acessorios, cabelo, reforgando sobre as fungdes da

equipe técnica e da produgao.
c) Atividade 06 - Avaliacdo e Encerramento

Para encerrar a Oficina foram realizados os encaminhamentos necessarios para a préxima
Oficina de Educomunicacdo: Tematica Ill — Andlise dos dados coletados em campo e selecdo de

material, que conforme acordado, ocorrera no dia 12 de margo de 2013.

7. AVALIACAO

Os participantes foram convidados a realizar uma avaliacdo da atividade, recebendo uma ficha
(Figura 01. Modelo de Ficha de Avaliacdo), com o objetivo de coletar as impressdes quanto ao
material utilizado, ao local da realizagdo, a alimentacgao fornecida e a atividade de forma geral.

Figura 01. Modelo de Ficha de Avaliagdo.
FICTIA DE AVALIACAO |

ALDEIA: DATA: / !

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE ]

1. INFORMACOES FORNECIDAS: 2. MATERIAL UTILIZADO:
6TIMO BOM REGULAR  RUIM 6TIMO BOM REGULAR  RUIM
© @) ® © © )
() i) () {) () () () ()
3. LOCAL DA REALIZACAO: 4. ALIMENTACAO FORNECIDA:
OTIMO BOM REGULAR  RUIM o = T, o
© O ) ©
() () () () (4 L 2 L

5. ATIVIDADE DE FORMA GERAL : 6. CRITICAS E SUGESTOES:

OTIMO BOM REGULAR RUIM

© (@) ®

() () () ()
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7. AVALIACAO

Vale destacar que dos 33 (trinta e trés) participantes, 24 (vinte e quatro) responderam a ficha de

avaliagdo, sendo que a maioria considerou a atividade satisfatéria, conforme Figura 02 a seguir.

Figura 02. Avaliagdo dos participantes sobre a realizagdo da oficina.

67% o

63%

M Otimo

HBom

M Regular

H Ruim

Avaliagdo da Oficina (%) Etnia Pipipa

Durante a avaliagcdo os participantes foram convidados a opinar sobre a oficina, por meio de

criticas e sugestdes. As opinides obtidas foram:
“Muito bom”;
— “Odia de hoje foi muito bom, gostei”;

“Nenhuma critica”.

8. CONSIDERAGOES

A Oficina de Educomunicac¢do: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de informacbes e
imagens) visa estimular a comunidade envolvida, por meio de prdticas comunicacionais, a sua
atuacao como protagonistas de um processo dialégico, podendo promover, desta forma, o

reconhecimento e a valorizacdo de sua histéria, sua cultura e seus costumes.

Para o éxito deste trabalho é imprescindivel o envolvimento de toda comunidade, sobretudo, os

idosos por deterem maior conhecimento histérico da formacdo da etnia e, a partir de seus

Projeto de Integracao 10
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8. CONSIDERACOES

conhecimentos, enriquecer ainda mais a producdo do documentdrio TERRA E AGUA.

Alguns idosos se mostraram receosos quanto ao desenvolvimento do trabalho, no entanto foi
reforcado pelos facilitadores a importancia dos diferentes publicos e visGes para a producao de

um produto audiovisual, e que a participa¢do destas pessoas no processo é fundamental.

Vale ressaltar que o processo de inclusdo dos idosos nas atividades propostas na Oficina, ndo é
uma preocupacdo apenas dos facilitadores, mas, sobretudo, dos jovens que se mostraram
atentos e cuidadosos com eles, evidenciando o sentimento de identidade e comunhdo de

interesses, no tocante a valorizacao da histdria e formacgao da etnia.

Dessa maneira, o processo pedagogico desenvolvido até o momento na etnia vem alcangando
seus objetivos, ao fomentar a participacdo efetiva e democratica dos membros da etnia Pipip3,
transformando-os em autores do seu proprio conteudo, além de incita-los ao planejamento e
elaboracdo da sua propria ferramenta de comunica¢do. Apds a producdo deste documentdrio,

os moradores terdao conhecimento suficiente para produzir outros trabalhos audiovisuais.

9. REGISTRO FOTOGRAFICO

Foto 01: Abertura da Oficina com o resgate de Foto 02: Facilitador orienta a Equipe Técnica quanto
informacdes pelo facilitador. as agdes apds o conhecimento do roteiro elaborado
pela Equipe de Pesquisa.
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REGISTRO FOTOGRAFICO

9.

. AN
Foto 03: Facilitador orienta a Equipe de Produgao
quanto as ac¢des de sua responsabilidade.

Foto 05: Primeiras gravacGes do filme, conforme

i
Bt
Fercoments.

A Norirn

0oty Masias

Foto 04: Apresentacdao do roteiro elaborado pela
Equipe de Pesquisa.
—~

Foto 06: Encerramento com a fala do cacique

roteiro apresentado pela equipe de pesquisa. Valdemir  solicitando informagdes sobre o
andamento das obras para a equipe do M.
10. ANEXOS
Anexo |: Roteiro Didatico: Educomunicacdo: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de

informacdes e imagens).
Anexo ll: Lista de Presenca dos Participantes.

Anexo lll: Apostila “Vamos fazer um filme?".
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Técnicos Responsaveis:

f’%ﬂhﬂm amtine Ao &. Vet
Adriana Carneiro da Silva Martins
Bidloga
Analista Ambiental
Cadastro Técnico Federal 1195943

Jornalista DRT - TO 089
Analista Ambiental
Cadastro Técnico Federal 5.683.035

Ciente:

Maria Denise Rafael Bonomo
Sociéloga
Inspetora Ambiental
Cadastro Técnico Federal: 5.574.471

De Acordo:

Custddia - PE, 20 de marco de 2013.

i

Jenise Oliveira de Souza
Jornalista
Analista Ambiental
Cadastro Técnico Federal 5283865

Pablo Murilo Aratjo de Souza
Publicitario
Analista Ambiental
Cadastro Técnico Federal 5.283.500

g %@; .

Neila Cristiane Pereira de Santana
Jornalista
Inspetora Ambiental
Cadastro Técnico Federal: 5.154.504

i
©
(|

b :[J‘u .

Carlos Danger Ferreira e Silva
Eng. Ambiental CREA - TO 240773364-9
Coordenador Setorial
Cadastro Técnico Federal: 5284107
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Anexo l. Roteiro Didatico: Educomunicacdo: Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de

informacgdes e imagens).

FORMACAO DE AGENTES SOCIOAMBIENTAIS - COMUNIDADES INDIGENAS

Objetivos:

e Intensificar a interagdo entre os sujeitos e 0 meio em que vivem;

e Sensibilizar os participantes para o uso de linguagens midiaticas, garantindo a capacidade de
comunicagao da comunidade e incentivando a leitura e a escrita;

e Estimular a mobilizagdo comunitaria;

e Estimular a autonomia, o protagonismo e o empoderamento dos participantes através do
trabalho com a Educagao Ambiental e a Comunicagao critica.

e Desenvolver com as comunidades mecanismos de gestdo participativa para o processo de
producao midiatica e o planejamento de agées futuras;

e  Formar coletivos de agentes socioambientais.

ROTEIRO DIDATICO OFICINA 4: EDUCOMUNICAGAO - TEMATICA Il — PRATICAS COMUNICACIONAIS
(COLETA DE INFORMAGOES E IMAGENS)

Titulo: Oficina de Educomunicagdao — Tematica Il — Praticas Comunicacionais (Coleta de informagdes e

imagens)

Objetivos: Construir de forma coletiva ferramentas midiaticas que possam colaborar nos processos

educomunicacionais comunitarios.

Carater de Agdo: Oficina Pratica
Duragdao em horas: 4 horas presenciais
Sujeitos da Agao: Moradores das comunidades indigenas das etnias Pipipa e Tumbalald
Modo de Execugdo: Processual
ORGANIZAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM
APRESENTACAO DA OFICINA

Atividade 01: POR TRAS DA CAMERA

Distribuicdao Temporal do Contetido: 60 minutos — 08h00 as 09h00

Objetivos: Simular um set de gravacdo a fim de estimular e mobilizar os participantes quanto ao

processo de produgao de video.

14
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Material: Notebook, tesoura, cadernos, canetas, microfone, maquina fotografica, caixa de som,

rebatedores ja produzidos, gravador de voz e celular.

Descri¢do da Atividade e Procedimentos Metodoldgicos:

Simulando a rotina de um set de gravagdo, dentro da sala, os grupos serdo divididos como na oficina
anterior para elaborar as atividades que competem seu respectivo setor. Os facilitadores deverdo
distribuir os grupos seguindo a ordem abaixo:

1 - Equipe de pesquisa: devera apresentar a elaboragdo do roteiro para os facilitadores que deverdo
analisar a coesdo da narrativa, o qual contemplard o documentario que terd como tema: Terra e Agua.
Em seguida, os pesquisadores indicardo para os demais os personagens da histdria, que serdo
entrevistados; os pontos escolhidos que servirdo de cendrio para gravagdo, bem como horario ja
predefinido, as roupas e os elementos necessarios que deverdo evidenciar o tempo em que se passa a
histéria.

2 - Equipe técnica: em posse dos equipamentos audiovisual, a equipe deverda apresentar para os
facilitadores e demais equipes os aparelhos que serdao utilizados para captagdo do audio e imagem,
levando em consideragdo a capacidade de armazenamento, o tempo e a qualidade da filmagem. Neste
momento, os facilitadores deverdo estar atentos para os questionamentos a respeito dos materiais
sobressalentes como pilhas e carregadores.

3 - Equipe de Produgdo: em posse das informagdes apresentadas no roteiro, a equipe devera indicar o
tipo de produgdo a ser feita para compor o cenario de gravacdo; além de anotar os nomes dos
personagens para posterior agendamento de grava¢do, roupas que deverdo ser utilizadas pelos
personagens, bem como os objetos que comporao o cendrio, dentre outros.

4 - Equipe de Montagem: por ora, tomara notas das informagdes apresentadas e armazenamento das
imagens que estdo sendo gravadas, de modo que as mantenham organizadas a fim de otimizar a busca
dos materiais.

Ao final das apresenta¢Oes serd exibido o Video Aula Plano como auxilio para equipe técnica que

permanecerao reunidas para iniciar a préxima atividade.

Lanche: 15 minutos

Atividade 02: LUZ, CAMERA, ACAO.

Distribuicdao Temporal do Contetido: 150 minutos —09h as 11h30.

Objetivos: Iniciar processo de captacdo de imagens e depoimentos para elaboragdo de material

audiovisual no formato “documentario”.

Material: Papel aluminio (03) rolos, cola de isopor (06) tubos, cartela de isopor (04), fita adesiva (01)

cadernos PISF, lapis e caneta (esses Ultimos materiais ja estardo de posse dos participantes).
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Descricdo da Atividade e Procedimentos Metodologicos: Apds apresentagdo das atividades, as equipes
técnica, de pesquisa e de produgdo percorrerdo os lugares escolhidos para as primeiras locagdes, a fim
de avaliar o ambiente cenografico e o ambiente para captacdo do audio. Durante a visita, os
facilitadores apresentardo algumas técnicas de captagdo de imagens e som, com a explanagdo sobre os
enquadramentos, movimentos de cameras, bem como os cuidados que se devem evitar durante as
gravagOes nas areas internas e externas, cuidados com a luz, barulhos, dentre outros. Os facilitadores
deverdo, ainda, orientar os participantes a produzir materiais necessarios para a captacao de audio,
como a construg¢do de uma haste para inserir um microfone suspenso, simulando o microfone “boom”,
comumente utilizado em produgbes audiovisuais. Em seguida os facilitadores vdo orientar os
participantes a confeccionar rebatedores de luz utilizando placas de isopor branco, papel aluminio e
cola.

Ja a equipe de montagem, orientados pelos facilitadores, iniciara os testes no programa Windows Movie
Maker.

Por fim, com todos de volta, as equipes deverdo relatar suas impressdes e percepg¢des e dificuldades

encontradas frente a atividade.

Atividade 03: Avaliagao e Encerramento

Distribuicdo Temporal do Contetido: 20 minutos -11h40 as 12h00

Objetivo: Proporcionar um momento de encerramento da oficina com reflexdes sobre as aprendizagens

adquiridas, verificando o grau de satisfagao dos participantes em relagdo a mesma.

Materiais/equipamentos: Ficha de avaliacdo, lapis/caneta, borracha.

Descricao da Atividade e Procedimentos Metodolégicos: Os participantes receberdao uma ficha com
guestdes simples para manifestagdes e contribui¢cGes quanto as categorias: 1. Informacoes fornecidas;
2. Material utilizado; 3. Local de realizagao; 4. Alimentagdo fornecida; e 5. Atividade de forma geral.

A atividade serd encerrada com possibilidade de cada participante apresentar suas sensagdes a respeito

das vivéncias realizadas durante o dia.

OBS: A oficina serd gravada para geragao do video making off a ser exibido na devolutiva

de Integragac 16
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Anexo lll: Apostila “Vamos fazer um filme?”.

Vamos fazer um filme?

Atualmente, os recursos tecnolégicos e os avangos dos Plano geral

meios de comunicagdo permitem a qualquer pessoa

produzir pequenos produtos audiovisuais que podem E o enquadramento de um grande cendrio ou de uma
ser video reportagem, filmes de ficcdo e animacio no paisagem. Nele é diffcil identificar a presenca dos
formato de curta, média e longa personagens de imediato.

metragem e também um

, o O Plano Geral pode ser diversas coisas, desde que
video documentario. Mas

interligadas ao que, de fato, vocé pretende mostrar, por
exemplo: um conjunto de casas, uma paisagem, um
bairro com ruas, e por ai vai. Normalmente este plano
serve para contextualizar o local onde ocorrerd a cena
seguinte.

para que tudo isso
figue interessante é
necessario  seguir
pequenas regras
bésicas de

linguagem.

Mas o que é linguagem?

Linguagem é o meio pelo gqual
o homem comunica suas ideias
e sentimentos, seja por meio da
fala, da escrita ou de outros
signos convencionais.

Plano Conjunto

J& neste plano podemos fazer o enguadramento de um
cenario, no qual um ou mais personagens podem ser
vistos e identificados facilmente. Assim como no Plano
Geral, este plano serve para contextualizar o local onde
ocorrera todo o resto da cena, assim como para mostrar
quais personagens participam desta cena.

No nosso caso, os
equipamentos de captacdo de
imagem e som!

Entao vamos la!

Quando produzir um video, seja ele um filme de curta,
média ou longa metragem vocé tem que ter em mente
quais os tipos de enguadramentos vocé vai escolher em
suas cenas além de uma série de outros fatores como

movimento de cdmera, iluminacdo, captac¢ao de dudio, a

duragdo de cada plano e por af vai.

ﬁ
Q
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Anexo lll: Apostila “Vamos fazer um filme?” (continuacao).

Plano Médio

O ambiente nao surge neste plano, ele caracteriza-se
fundamentalmente pela agdo da parte superior do
corpo humano e é cortado pela cintura.

Close

E um dos recursos mais enfsticos na linguagem

cinematografica. A cdmera aproxima-se um pouco mais,
mostrando apenas os ombros e a cabeca do ator.

Plano Americano

Ele € um posicionamento de cadmera muito utilizado no
cinema e video, e enquadra o personagem dos joelhos
paracima.

Primeire Plano

Mostra um Unico personagem em enquadramento mais
fechado que o plano americano {em muitas situagdes, o
primeiro plano é considerado sindnimo de close-up).
Algumas vezes, também,pode ser chamado de Plano

Proximo cortado pouco abaixo das axilas.

Detalhe

E o enguadramento de uma parte do corpo do
personagem, como a mao ou os pés. Também pode ser
o enquadramento de um objeto de cena, como um livro,
uma caneta, uma cadeira, um prato de comida.

Cena

Cena se refere a uma agdo que se passa toda em um
tempo determinado, sem saltos na narrativa de um
filme ou video. Cena também é utilizada para designar o
local onde a acdo ocorre neste caso, sendo sindnimo de
cenario.

Sequéncia

Sequéncia € um conjunto de planos formando um
sentido dentro  de obra
cinematogréfica.

mais  amplo uma

A sequéncia engloba um grupo de agdes, nas quais
podem ocorrer lapsos de tempo, conhecidos como
elipse, em que ficam implicitas ocorréncias especificas
na histéria narrada pelo filme. E diferente de uma cena,
porque esta ndo abre margem para os lapsos de tempo
€ nem para uma variedade de agoes distintas.

Projeto de Integracao
R0 Sdo Francisco

10

N AR RACINE O X

20

RT/PISF/CTD/007-13




Pro

ojeto

SaoFrancisco

Agua a quem tem sede

Ministério da
Integracio Nacional

B Ambiental

PAIS RICO E PAIS SEM POBREZA

Anexo lll: Apostila “Vamos fazer um filme?” (continuacao).

Uma sequéncia é a unidade narrativa no cinema
equivalente ao capitulo de um livro para a literatura. As
varias cenas que compdem uma sequéncia podem ou
nao apresentar uma unidade de tempo ou de
localizagdo, mas o seu conjunto deve representar um
momento narrativo autosuficiente dentro da histéria na
qual o filme ou video se desenrola.

Plano de filmagem

Plano de filmagem € o planejamento das acGes a serem
realizadas para viabilizar
a gravacao dos diversos
planos de um filme ou

video. Este
planejamento é
realizado pelo diretor
de produgdo. (¢]

principal objetivo de um

plano de filmagem é obter controle sobre os diversos
elementos que comporao uma tomada, assim como
também das pessoas e equipamentos envolvidos neste
processo.

No plano de filmagem deve constar uma lista dos
profissionais que ajudardao na realizacdo de
gravagao, como magquiador, figurinista, operador de
camera, maquinista, assistentes de diretor, diretor de
fotografia, além dos préprios e outros profissionais.

uma

Além disso, no plano de filmagem constam os horarios
de inicio da preparagdao de um set de filmagem, como
cenario, iluminagdo, chegada dos atores, ensaio e a
filmagem propriamente dita. O plano de filmagem ¢
importante para orientar os profissionais envolvidos na
realizagdo de um filme ou video sobre as etapas a serem
cumpridas e quando cada profissional deve comegar a
trabalhar.

Tipos de Movimentos
Travelling (Trevelfin)

Enguadramento feito com a cdmera se movimentando
do eixo sobre o qual estd apoiada, aproximando-se ou
afastando-se dos elementos de uma cena, de forma
linear, para os lados, para a frente e para tras ou para
cima e para baixo.

O efeito proporcionado por um travelling para frente e
para tras se assemelha ao efeito de zoom, obtido com
as lentes da cdmera. Porém no zoom ndo ha alteracdo
entre as posi¢cdes relativas das figuras presentes em
uma cena.

Panoramica ou Pan

Panordmica ou simplesmente "pan" é um movimento
executado por uma cdmera girando sobre o seu préprio
eixo, para os lados ou para cima e para baixo.

Este movimento é executado geralmente com a cdmera
sobre um tripé ou com o operador da camera girando o
corpo sobre o seu eixo.

Grua

A Grua é um equipamento utilizado para elevar a

camera até grandes
alturas e proporcionar um
sobrevoo  através do
cendrio e por cima dos
atores.

O equipamento funciona
como um guindaste,
através de contrapesos

gue compensam o peso do
equipamento de gravagdo
e, por de

vezes, um

cinegrafista.

Camera na mdo

Movimentos executados pelo operador de uma camera
ao conduzi-la diretamente com a mao, sem utilizagao de
tripé ou outro artificio para estabilizar a camera. O
efeito proporcionado por esta camera remete a
subjetividade de um espectador da cena registrada,
como se a plateia participasse mais ativamente do filme
ou do video, através de um personagem ou da proépria
presenca invisivel.

ntegracao
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Anexo lll: Apostila “Vamos fazer um filme?” (continuacao).

A captagdo de som

Algumas regras bdsicas devem ser seguidas
para uma bhoa captagdo do dudio ndo
importando a larga experiéncia técnica ou a
gualidade do equipamento.

Figuem atentos as seguintes dicas!

Em lugares externos, observem:

Ventos fortes;

Animais préximos ao local da captagdo;

Proximidade de rios, riachos, cachoeiras;
Proximidade de estradas;

e Proximidade de usinas, fabricas, escolas, igrejas,
aeroportos, portos;
e Locais com muito trénsito de pedestres e/fou

velculos;
e Equipamentos de iluminacdo, geradores ou qualquer
outra maquina ou motor que venha ser utilizado.

Em lugares fechados, evitem:

e Ambientes que permitem a reflexdo do som {eco),
como: salas grandes e ambientes vazios.

e Ambientes vizinhos, dreas de uso comum, como
banheiros, cozinhas e corredores.

e Ambientes com janelas para a rua ou para éreas fora
do controle da produgdo. Eletrodomésticos ligados
durante a gravagdo.

OBS: As locacbes deverdo ser visitadas com
antecedéncia para verificagdo de suas caracteristicas
sonoras.

Utilizar o microfone direcional
suspensdo eldstica e paravento.

sempre com Sua

No caso da utilizacdo de microfone de lapela, cuidado
com roupas de tecidos sintéticos, movimentagao
excessiva do ator ou do
o entrevistado. Utilizar a
vara para aproximar o

microfone do objeto que

Evitar movimentos bruscos com o boom
(vara + suspens3o + microfone)

Sempre manter o microfone o
mais préximo possivel da
fonte sonora. Em geral, em
ambientes

r—

sem tratamento
aclstico, distancias
que 40 centimetros ja
comecam a comprometer a

maiores

qualidade da captagdo.
Lembre-se que a reverberacao captada serd acrescida
de mais reverberagdo no momento da exibi¢do, o que
comprometera a inteligibilidade dos didlogos.

Verificar a firmeza da suspenséo elastica. O microfone e
o cabo devem ficar suspensos sem tocar no paravento e
a suspensdo nao deve produzir nenhum rufdo. Teste
antes de gravar sacudindo levemente o boom - o
conjunto ndo deve produzir nenhum rufdo.

Antes da gravagdo, ensaiar os didlogos para ajustar o
nivel de gravagado; ajustar para obter no medidor uma
modulagdao em torno de 60% ou pouco mais, para um
nivel normal
americano.

de didlogo num plano proximo ou

Ajustar o nivel
experiéncia.

de gravacao € tarefa que requer
Assim, como existe o risco de saturar e
distorcer a gravagdo ao utilizar um nivel alto de
gravacdo; podemos, por inexperiéncia, tentar evitar a
distor¢gdo gravando em niveis muito baixos resultando
numa ma

relagdo som/rufdo que prejudicard sua
utilizagao na finalizagao.

queremos gravar -

lembre-se que o

f “microfone  ndo  tem

”
/ Z0om:", Material produzido pela equipe técnica do Programa te Tomudicadao
Social e de Educagdo Ambiental do Projeto Sdo Francisco, em auxifio das
etnias indigenas, durante as oficinas Tematicas de Educomunicac@io,
tendo como produto escothido o Video.
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PAIS RICO E PAIS SEM POBREZA

Anexo lll: Apostila “Vamos fazer um filme?” (continuacao).

Glossario

Glossdrio € um diciondrio com diversos termos desconhecidos, como palavras técnicas ou em outro £ uma lista,
geralmente em ordem alifabética, que dd o significado das palavras e tem o objetivo de explicar as palavras utilizadas.

ACAO - Todo tipo de movimento que acontece diante da
camera. 2 Termo mais utilizado por diretores para dar inicio a
movimentacdo dos atores em uma filmagem.

ANALISE TECNICA - Reunido em que participam todos os
chefes de equipe para conhecer profundamente o roteiro e
discutir o que seré necessario para a realizag¢do de cada cena.

ARGUMENTO - Texto corrido em linguagem literéria que
conta, com detalhes, toda a histéria do filme. Normalmente o
argumento é desenvolvido antes do roteiro.

BATER O BRANCO - Recurso da cdmera digital utilizado para
balancear corretamente a luz de acordo com a cor e a
iluminagdo que incide no local

BOOM - Haste para deixar o microfone suspenso.

CAMERA OBIJETIVA - Posicionamento da cadmera que capta a
imagem de um ponto de vista mais externo a agdo. Simula o
ponto de vista do publico.

CAMERA SUBJETIVA - Camera que simula o olhar de um
personagem. E mais participante da ag3o que acontece na
cena.

CENA - Unidade de lugar e de tempo na narrativa dramatica.
Uma ou mais a¢des que se desenvolvem sem saltos de tempo,
num mesmo lugar, constituem uma cena.

DECUPAGEM - A palavra decupar vem do francés découper
que significa “cortar em pedacos”. Na prética, € a divisdo do
roteiro do filme em planos. A decupagem é feita pelo diretor e
inclui posicdes de cdmera, lentes a serem usadas, mise en
scéne, didlogos e duragdo de cada cena. Consiste na
transposicdo da linguagem de roteiro para a linguagem da
imagem.

ENQUADRAMENTO - Imagem que aparece dentro dos limites
do quadro (laterais, superior e inferior). Imagem que se vé no
visor da cdmera.

FADE IN - Aparecimento gradual de uma imagem a partir de
uma tela escura ou clara. Pode ser utilizado no inicio de um
filme e/ou como transicdo de uma cena para outra.

FADE OUT - Escurecimento ou clareamento gradual de uma
imagem, até que ela desapareca. Pode ser utilizado no final de
um filme e/ou como transi¢do de uma cena para outra.

GRUA - Movimento de camera onde esta € colocada sobre um
guindaste e desloca-se na vertical.

IDENTIDADE VISUAL - Conjunto de elementos visuais (cores,
figurinos, maquiagens, enquadramentos, cenarios) que
dialogam entre si e criam a unidade estética da obra
audiovisual.

ILHA DE EDICAO - Conjunto de equipamentos (computadores
com softwares especificos) utilizados na edigdo (montagem)
de um filme.

LOCAGAO - Local, que n3o seja um estiidio, previamente
escolhido para filmar uma ou mais cenas do roteiro.

LOCUGAO EM OFF - Texto narrado que acompanha alguma
acdo de um filme, pronunciado por um locutor ou um
personagem que ndo estd em cena. Também é chamada de
narragdo em off, voz off ou simplesmente off ou voz over (VO).

LUZ ARTIFICIAL - Luz proveniente de refletores ou qualquer
outra fonte elétrica.

LUZ DIFUSA - Também chamada de luz suave. E a luz que
incide sobre um objeto proveniente de uma fonte ampla,
esparsa. Gera poucas sombras. Exemplo: Luz de um dia
nublado.

LUZ DURA - E a luz que incide sobre um objeto proveniente de
uma fonte bem definida. Gera sombras bastante marcadas.
Exemplo: Luz do sol.

LUZ NATURAL - Luz que ndo é gerada por fontes artificiais.
Exemplo: Luz do dia.

NARRATIVA - Exposicdo de uma série de acontecimentos
encadeados, reais ou imaginérios, utilizando palavras ou
imagens.

OBJETO DE CENA - Todos os objetos utilizados para compor e
decorar um cendrio. Exemplo: garrafas de bebida, cinzeiros,
vasos, etc.

PANORAMICA - Movimento de girar a cdmera sobre seu
préprio eixo, da esquerda para a direita ou da direita para a
esquerda, sempre em sentido

ROTEIRO - Peca escrita que contém a histéria, a descricdo das
cenas e os didlogos do filme ou de qualquer outra obra
audiovisual.

SEQUENCIA - Conjunto de cenas onde é desenvolvida uma
mesma histéria/situa¢do. Exemplo: Em um filme a sequéncia
do casamento pode ser formada por uma cena no carro da
noiva (pouco antes do casamento), uma cena dentro na igreja
(durante o casamento) e uma cena fora da igreja (pouco
depois do casamento).

SET - Espaco reservado para a realizagdo das filmagens.

SOM DIRETO - Processo de captagdo do som em tempo real,
enquanto a cena estd sendo filmada.

TAKE- Tomada. Come¢a no momento em que a camera é
disparada para gravar e termina no momento em que a
camera para de gravar.

TRAVELLING - Movimento fisico da cAmera que se desloca no
espaco. O movimento pode ser realizado com a ajuda de um
carrinho, de trilhos, ou pela méo do operador.

ZOOM-IN - Aumento na distancia focal da lente da camera
durante a captagdo. O zoom-in causa no espectador a
impressdo de aproximar-se do objeto que esté sendo filmado.

ZOOM-OUT - Diminui¢do da distdncia focal da lente durante a
captagdo. O zoom-out causa no espectador a impressido de
afastar-se do objeto que estd sendo filmado.
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