
Dinâmica de grupo: Jogo do Tabuleiro Ambiental para o módulo I (Geral) – Regras do Jogo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1 - Podem jogar de 2 a 6 pessoas que escolhem a cor de seus pinos, colocando-os no ponto de partida;  
   Can play from 2 to 6 persons who choose the color of his game pieces, putting them in “start”; 

2 - Embaralham-se as cartas de sorte  e pergunta que são colocadas sobre o tabuleiro;  

      Shuffle the luck cards  and question cards and after put them on game board; 
3 - Todos os jogadores jogam os dados, o que tirar o valor mais alto iniciará o jogo. Os outros seguem no 

sentido horário de acordo com suas posições em volta da mesa.  
      All players throw the dices which one that gets the highest number start the game. The others follow in 

clock wise order according with their positions around the table. 
4 - O primeiro jogador lança os dados e, conforme o número obtido avança o seu pino para frente. De 

acordo com a ilustração do quadrado alcançado pega-se uma carta de sorte  ou pergunta .  
     The first one throw the dices and as the number gotten, moves the game piece forward. According to a 

illustration in the square, the player takes a luck card  or a question card  
 

 CARTA DA SORTE - É hora de testar a sua sorte!  Leia a carta para todos e siga as instruções para 
avançar ou regredir no jogo.  
LUCK CARD - It's time for test your luck! Read the card loud and follow the instructions to forward or 
back 
 

 CARTA PERGUNTA - É hora de testar seus conhecimentos! Leia a carta para todos e responda a 
pergunta referente ao módulo de Educação Ambiental. Se você acertar avança, se errar regride, de 
acordo com a indicação da carta. 

       QUESTION CARD - It's time for test your knowledge! Read the card loud and answer the question about 
the Environmental Education Module. If you answer correctly, forward, if you answer wrong, return, 
according with the card indication. 

5 – Caso o jogador pare no quadrado coringa  pode escolher se prefere pegar uma carta de sorte 

 ou pergunta  

If the player stop your game piece in a square with a joker, can choose if prefer take a luck card  or a 

question card  
6 – Os quadrados nº 3, nº 12, nº29 e nº 46 são especiais. Caso o jogador pare nestas casas não precisa 

pegar cartas, basta seguir as instruções.  
The square nº nº 3, nº 12, nº29 e nº 46 are specials. If the player stop you game piece there, just follow 
the instructions. Don’t need take cards. 

7 – Cada jogador tem direito a apenas uma jogada por vez  
Each player have just one chance at time 

8 – Vence o jogador que chegar primeiro ao helicóptero que está esperando para o desembarque!!  
Win the player that arrive first in the helicopter waiting for crew change!! 

BOA SORTE! GOOD LUCK 



Dinâmica de grupo: Jogo do Tabuleiro Ambiental para o módulo I (Geral) – Tabuleiro 
 

 
 



Dinâmica de grupo: Jogo do Tabuleiro Ambiental para o módulo I (Geral) – Cartas de Perguntas 
 

 



Dinâmica de grupo: Jogo do Tabuleiro Ambiental para o módulo I (Geral) – Cartas de Sorte 

 



  
Dinâmica de grupo: técnica de Aprendizagem - Vivência 3 - Mapa de Sensibilidade Ambiental para  

módulo II (Regional) 
 

 
 



Dinâmica de grupo: técnica de Aprendizagem - Vivência 3 – Legendas do Mapa de Sensibilidade Ambiental 
para módulo II (Regional) 

 

 
 



 
 
 

 
 



 
 
 

 



 Dinâmica de grupo: técnica de Aprendizagem - Vivência 3 - Formulário do Mapa de Sensibilidade Ambiental 
para módulo II (Regional) 

 



 
 

 
 

 



Dinâmica de grupo: Vídeo & Debate para o módulo III (Local) – “Uso do Som” 
 

 
 

 
 

 



 
 

 
 

  



Dinâmica de grupo: Jogo do Dominó Ambiental para o módulo III (Local) – Peças do Jogo (exemplos) 
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Dinâmica de grupo: Jogo do Dominó Ambiental para o módulo III (Local) – Regras do Jogo 
 

 

Regra do Dominó 

(44 Cartões Dominó) 

 

1. Distribuir 8 Cartões Dominó para cada 
participante (mínimo 2 / máximo 4). As cartas 
que sobrarem servem para compra.  
2. Após escolher quem começa o jogo, os 
participantes, em sequência, devem colocar os 
Cartões Dominó que possuem relação com a 
extremidade dos Cartões Dominó que estão na 
mesa. 
3. O participante que não tiver Cartão 
Dominó correspondente tem que comprar 1 
Cartão Dominó. Se o Cartão Dominó comprado 
não puder ser encaixado,  o participante passa a 
vez. Quando não houver mais cartões a serem 
comprados os participantes passam a vez 
sempre que não tiver em mãos Cartões Dominó 
que se encaixem ao jogo.  
4. Ganha o participante que terminar todos 
Cartões Dominó 

 

Domino Rules 

(44 Domino Cards)  

 
 

1. Distribute 8 Domino Cards for each 
participant (minimum 2 / maximum 4). The 
Domino Cards that remain are for buy.  
2. After chosen who begins the game, the 
participants, in sequence, will put the Domino 
Cards that has relationship with the extremity of 
the Domino Cards that are on the table. 
3. The participant that doesn't have Domino 
Card corresponding with the ones that are on 
the table has to buy 1 Domino Card. If the 
Domino Card bought cannot be fit, the player 
must "pass". When there are not more cards to 
buy, the participants have to pass whenever 
that they doesn't have Domino Cards that fit 
into the game.  
4. Wins the participant that to finish all 
Domino Cards. 

 



Cartaz do Controle de Poluição – Plano de Segregação de Resíduos para módulo IV (Controle de Poluição) 
 

 



Cartaz sobre o Lixo no Meio Ambiente para módulo IV (Controle de Poluição) 
 

 



Jogo do Certo e Errado  para módulo IV (Controle de Poluição) 
 

  
Etapa 1 Etapa 2 

  
Etapa 3 Etapa 4 

  
Etapa 5 Etapa 6 

  
 
 



Etapa 7 Etapa 8 

  
 

 
 

  



Dinâmica de grupo: Vídeo & Debate para o módulo I (geral) ou módulo IV (PCP) – “Salve o Planeta” 
 

 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



Jogo do Certo e Errado para módulo V (Biota)  
 

  
 

  
Sequência de slides ilustrando um dos cenários 

  
 

  
 



  

 
 

 
 

 
 

 

 

 



Cartaz do Monitoramento da Biota – Procedimento de Comunicação Interna para Áreas de Segurança e 
Sobreaviso para módulo V (Biota) e Exercício Simulado 

 

 



Cartaz de Comunicação Social para módulo VI (Comunicação Social) 
 

 




