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A proposta de formacdo com a tematica: “A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO
NA COMUNIDADE INDIGENA: uma possibilidade por meio de jogos e brincadeiras”,
tem a intencdo de proporcionar aos professores uma construcao reflexiva, criativa e
critica da realidade e dos conteudos culturais, os quais devem facilitar o acesso
pedagdgico, tendo como referéncia inicial os conhecimentos tradicionais: teorias,
conceitos, procedimentos, costumes, mitos, crencgas, expressao corporal existentes
na comunidade indigena (DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA
EDUCACAO ESCOLAR INDIGENA, 2010).

Nesse sentido, a escola indigena podera experienciar estratégias e valores aos
membros da comunidade local, a0 mesmo tempo, podera ajuda-los a analisar e
compreender as estruturas sociais que dialogam com essa comunidade para elaborar
estratégias e linhas de atuacdo com probabilidades de éxito no ato de ensinar e

aprender.

Partindo desse contexto, discutiremos alguns conceitos referentes as varias formas

de linguagens que podem nortear prazerosamente a construcédo do conhecimento.

De acordo com Filho, (2011) por mais que o professor conheca as diversas teorias
gue discutem o processo de aprendizagem cognitiva do aluno, bem como, seu
desenvolvimento afetivo-emocional, a relacdo ambiente social e cultural para sua auto
constituicdo e forma de perceber o mundo é preciso uma relacao dialdgica e efetiva
com as criangcas no contexto escolar. O educador deve considerar além dos
conhecimentos tedricos praticos pré-elaborados, concordando com o desafio de
conhecer o aluno como signos e linguagens a partir do que ambos irdo produzir
(SANTOS, 2000).

Assim, propomos 0 jogo e brincadeira como recurso facilitador da aprendizagem na

Educacao Infantil e Ensino Fundamental.
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Para Kishimoto (p.95,2003) "O jogo n&o pode ser visto, apenas, como divertimento
ou brincadeira para desgastar a energia do aluno, pois ele favorece o

desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral”.

Horn (2007), afirma que por meio do jogo, a crianca e o adolescente de qualquer
cultura, se comunica de forma clara e estimuladora, desenvolve a autonomia, as
dimensbes cognitivas, sécio afetiva e psicomotora. Por tanto, o jogo facilita a
articulacao das linguagens para a aquisicao dos conteudos e desenvolvimento geral
da crianca e adolescente.

A referida proposta sera realizada no periodo de 11 a 14 de outubro do ano 2016,
com a carga horaria de oito horas diarias, desta forma, intenciona mediar o
conhecimento tedrico-pratico para fundamentar, de acordo com a clientela local, a
construcdo de recursos didaticos por meio de oficinas de vivéncias com o0s

multiplicadores que deverao levar este conhecimento para as aldeias.

2.1. OBJETIVO GERAL

- Conhecer as Possibilidades Pedagodgicas por meio das producdes ludicas para o

desenvolvimento do conhecimento na comunidade indigena.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Discutir a importancia dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento da
aprendizagem da crianca indigena.

b) Perceber por meio da construcdo de recursos a necessidade de adaptar os
jogos e as brincadeiras de acordo com a cultura da comunidade onde a escola
esta inserida.

c) ldentificar a relacdo entre os jogos pedagogicos e as varias linguagens
presentes nas aulas que proporcionam aprendizagem dos contelidos propostos

por meio da construcdo de jogos pedagogicos.
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d) Compreender que as vivéncias escolares em forma de jogos e brincadeiras
elaboradas nas oficinas devem ser registradas como forma de valorizar as
producdes de alunos e professores no contexto de sala de aula.

e) Socializar atividades por meio de portfolio, contendo as producdes dos
recursos pedagogicos construidos durante o evento e assim, possibilitar ao
cursista perceber a importancia do registro do aluno.

f) Elaborar recursos em forma de jogos e brincadeiras para a troca dos diversos

saberes culturais, sociais e cognitivo.

3. METAS

Proporcionar formacao docente referente a construcdo de brincadeiras e jogos didaticos para
20 multiplicadores de algumas etnias, no sentido de melhorar positivamente as praticas de 30

docentes de 8 comunidades indigenas na regido de Altamira/Para.

4. INDICADORES

Instrumentos para aferir as metas quantitativa e qualitativamente.
OBS.: Metas, objetivos e indicadores especificos devem ser correlacionados entre si.

Perceber por meio da o e
construgdo de recursos a ,\';?JIF.QF'\IAPAL?CAED%ARFEQ %%
necessidade de adaptar os PROFESSORES EM 8 ETNIAS
jogos e as brincadeiras de
acordo com a cultura da
comunidade onde a escola

esta inserida.

Identificar a relagéo entre os FORVAGROPARAZO | T
jogos pedagdgicos e as MUITIPLICADORES 30

vérias linguagens presentes PROFESSORES EM 8 ETNIAS
nas aulas que proporcionam
aprendizagem dos contetdos
propostos por meio da
construcao de jogos
pedagdgicos.
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FORMA(;AO PARA20 |

Compreender que as
V|venc.|as escolgres em forma MUITIPLICADORES 30
de jogos e brincadeiras PROFESSORES EM 8 ETNIAS

elaboradas nas oficinas
devem ser registradas como
forma de valorizar as
produgdes de alunos e
professores no contexto de
sala de aula.

Elaborar recursos em forma FORMAGAO PARA 20
de jogos e br.lncadelras para MUITIPLICADORES 30
a troca dos diversos saberes PROFESSORES EM 8 ETNIAS

culturais, sociais e cognitivo.

5. PUBLICO ALVO

Educadores que serdo multiplicadores nas comunidades indigenas.
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6. METODOLOGIA

Este momento de formacdo para multiplicadores da comunidade indigena sera
realizado por meio de apresentacdo de conceitos e aplicabilidade na construcdo de
recursos para o desenvolvimento da aprendizagem na Educagéo Infantil e Ensino
Fundamental. Os recursos elaborados por meio das oficinas de jogos e brincadeiras
devem considerar a realidade dos alunos e professores, no contexto da comunidade
indigena.

Assim, pretendemos dinamizar a formacao em quatro dias com a carga horaria de oito

horas diarias, da seguinte forma:

DIA 11/10

Manha: 8h as 12h

- Dindmica de socializacdo — A bola da vez

- Breve apresentacéo da proposta de formacgéao

- Dialogando com a cultura escolar local: desenhando a minha escola

- Conceitos tedricos quanto a importancia dos jogos para aprendizagem sistematizada
— Kishimoto, Katia Smole e Horn

- A construcédo de jogos interdisciplinares de mesa, por meio de oficinas:

v' Jogo da memodria (animais, nomes na lingua materna, lingua portuguesa
ou numeros e palavras).

v" Quebra cabeca (animais e palavras)

aaminhall L=
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v' Jogo matematica no pregador

Tarde: 14h as 18h
- Socializar os jogos construidos pela manha-
- Construcédo de jogos interdisciplinares de mesa, por meio de oficinas.

v' Formar palavras (imagem e construcao de palavras)
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v' Socializacao
v" Numeros e quantidades (producéao no cd, pregadores de roupa, papel
carmim)

-Inicio da construcgéo do portfélio

DIA 12/10

Dinamica de socializacéo -

Manha: 8h as 12h

- Socializacao da oficina.

- A relacao dos jogos com as linguagens de Junqueira Filho (comentario)

Tarde: 14h as 18h

- A importancia do brincar no contexto educacional.

- Oficinas de jogos com exploracdo do espaco fisico.
v' Apresentacao de um jogo realizado pelas professoras Josineide e Vanessa.
v Boliche matematico em varios formatos (garrafa pet, tinta e cartao)

- Socializacao
- Construcdo de jogos com base na apresentacdo anterior e adaptacdo com a cultura
gue permeia a relacdo de aprendizagem.

v' Copinho da matematica (rolo de papel higiénico ou copo, palito de picolé)
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- Socializacdo da producéo

DIA 13/10

Manha: 8h as 12h

- Dinédmica de socializagcdo — Um garotinho chamado amor

- Apresentacao de experiéncia em slides tomando como exemplo as obras de Romero
Britto e seus desdobramentos.

v' Conhecer o corpo humano, por meio do desenho de seu préprio corpo (cabeca,
tronco e membro)
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Tarde: 14h as 18h

v Construcao de jogos variados para aprendizagem de conteudos e
desenvolvimento da coordenag&o motora ampla.

v' Socializacao das brincadeiras
v Elaboracao de proposta de projeto para oficina na aldeia

DIA 14/10

Manha: 8h as 12h

- Finalizacdo dos portfélios e dos projetos com amostragem dos jogos e contetdos
trabalhados pelos cursistas.

Tarde: 14h as 18h
- Socializacao, por meio de portfolios e projetos das propostas de jogos e brincadeiras
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7.1. RECURSOS HUMANOS

20 Educadores — Multiplicadores
2 Professores ministrantes

7.2. RECURSOS MATERIAIS

7.2.1 Permanente: 1 Data show completo, mesas, cadeiras, televisdo, aparelho de
som com caixa amplificadora, grampeadores, grampos para grampeadores.

7.2.2 Consumo: 8 lapis, 10 cartolinas, 20 papéis cartdo em cores variadas, 20 folhas
de EVA grosso em cores variadas, 20 folas de carmim, 5 blocos de papel criativo, 10
folnas de papel madeira,10 folhas de papel 40 quilos, 10 tesouras,10borrachas, 2
rolos de barbante,5 tubos de cola de isopor, 8 tubos de cola branca, 10 colas de
isopor, cola de silicone 10 jogos de lapis de cera, 10 jogos de caneta piloto fina, 10
jogos de caneta piloto grossa, 1 resmas de papel A4, 4 jogos de cola colorida, 2 rolos
de fita gomada, 10 réguas grandes 10 jogos de tinta guache, 20 tesouras, 10 rolos de
fita durex, 5 rolos de durex transparente, em cores variadas, 5 pacotes de 10
pregadores de roupa coloridos,10 caneta para cd, 20 pincéis .

7.2.3 Materiais reaproveitaveis: revistas, caixa de papeldo de qualquer tamanho,100
paus de picolé, tampas de garrafa pet, garrafas pequenas de agua mineral com
tampa.

7.2.4 Regalias: pedras pequenas, sementes, folhas secas e outros.

7.2.5 financeiro: passagens, hospedagem, alimentacao e transporte local

7.3. CONSTRUCAO CIVIL

N&o serd necessaria construgao civil para este projeto.
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USINA HIDRELETRICA BELO MONTE

Apresentar planilha detalhando o cronograma de cada atividade do Programa/Subprograma, exemplo:

ATIVIDADES

Més

Més

Més 10

Més 11

Més
12

Atividade 1 — Nome da
atividade

FORMACAO DE PROFESSORES
MULTIPLICADORES COM O TEMA “A
CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO
NA COMUNIDADE INDIGENA: uma
possibilidade por meio de jogos e
brincadeiras”.

Atividade 2 — Nome da
atividade

FORMACAO DE PROFESSORES
ALDEADOS COM O TEMA “A
CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO NA
COMUNIDADE INDIGENA: uma
possibilidade por meio de jogos e
brincadeiras”.
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Atividade 3 — Nome da
atividade

Atividade 4 — Nome da
atividade
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9. ARTICULACAO INSTITUCIONAL

Listar os parceiros institucionais do poder publico e da sociedade civil, bem como as
organizacdes indigenas, que deverdo estar envolvidas na implementacdo do PBA-CI e
descrever os tipos de parcerias previstos.
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10. INTEGRACAO COM OUTROS PROGRAMAS AMBIENTAIS

Demonstrar a articulagdo necessaria entre os subprogramas do PBA-CI e/ou PBA Geral do
empreendimento.
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11.LEGISLACAO APLICAVEL E REQUISITOS LEGAIS

Apresentar em lista.
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12. RESPONSAVEIS TECNICOS PELA ELABORACAO

Preencher de acordo com o quadro abaixo
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13. RESPONSAVEIS PELA EXECUCAO DAS ACOES

Preencher de acordo com o quadro abaixo (Empreendedor e/ou executoras)
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14. RESPONSAVEL PELO ACOMPANHAMENTO

Preencher de acordo com o quadro abaixo (Conselho Gestor e FUNAI)

Pag.-18



15. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BRASIL — Ministério da Educacdo e do Disporto. Secretaria de Educacao
Fundamental. Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Basica:
Educacéo Indigena, 2010

JUNQUEIRA FILHO, Gabriel de Andrade. Linguagens Geradoras: selecédo e
articulacéo de conteudos em educacéo infantil. Porto Alegre: Mediagdo 2011.

KISHIMOTO, Tizuko Mochida. Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educac¢ao. Séo
Paulo: Cortez, 2003.

HORN, Claudia Inés. Brincar e Jogar: atividade materiais de baixo custo. Porto
Alegre: Mediagéo, 2007.

SANTOS, Santa Marli Pires (org.).Brinquedoteca: sucata vira brinquedo. Porto
Alegre: Ates medicas, 2001.

SANTOS, Santa Marli Pires (org.) .Brinquedoteca: o ludico em diferentes
contextos. Petropolis,RJ : Vozes, 2009.

Pag.-19



() norteencran

16. ANEXOS
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